2nde ; Année Scolaire 2009-2010 ; Initiation a l’alﬁorlthml que
ez a cette adresse : http //scratch.mit.edu/forums/viewtopic.php?pid=220624+#p220624

Pour telecharger les documents d’accompagnement de cette lecon,
Exercice n°1: MilieuAlapprenant071209.sb

Réaliser le projet permettant de calculer les coordonnées du milieu d'un segment:

Version n°1 basique :

Consignes : Le choix des coordonnées se fait par l'utilisation du potentiometre de la

variable, I’affichage de la valeur se fera directement sur I'écran affiché sur la scéne.

Ecriture de I’algorithme Parmi les catégories d’instructions :
variables , opérateurs, capteurs
= Variables Choisir les blocs
XA XB XM YA YB YM
XA + YA
= Entrées
Choisir une valeur pour Xxa Xs YA yB
= Traitement
Afficher les variables xa XB XM YA YB YM

Calculer xm ym

xM |prendlavaleur /83

xB yB

e+
¥YM | prend la valeur []

8/

= Sortie
Afficher les variables xy ym

Version n°2 :

Consignes : le choix des coordonnées se demander et attendre
fait par I'intermédiaire du bloc capteur :
demander ? et attendre

réponse
La méthode d’affichage de la valeur ne

XA | prend la valeur 1]

change pas.
&P dire EEIM pendant ) secondes

Version n°3 :
UL OK, I'abscisse du milleu est @ | monde Bl

Consignes : I'affichage de la valeur
se fait par I'intermédiaire du bloc

| quand Je recols efacer |
prend la valeur [i]
xB | prend la valeur [}]

apparence :
dire ? pendant x secondes ou encore penser ? pendant
X secondes

XM | prend la valeur [1]
YA | prend la valeur []
¥B | prend la valeur [
YM | prend la valeur [1]

Question n°4 :
Présenter 'algorithme de ce script :
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|/¢7|/uand pressé

XM |prendlavaleur XA + yA /83

¥YM |prendlavaleur xB + yB / 8}

puss‘

>
| quand

XM | prend la valeur

¥M | prend la valeur

SCRATGH

lmagine « program e share

envoyer a tous  effacer |

| Donnes mol xA

XA | prend la valeur réponse
demander et attendre

YA | prend la valeur réponse
demander et attendre

xB | prend la valeur réponse
LEIGEL LT Donnes mol YB Rl LTI

yB | prend la valeur réponse

XM |prendlavaleur XA + YA /8

YM |prendlavaleur xB + yB /§}

XA + YA / B}

xB + yB /8

Intervalle du potentiométre

Min. : -240 Max.: 240

OK Annuler
-~

I x: -4!
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Exercice n°2 : PointrepereappAl.sb Question n°2 :
Réaliser le projet permettant de déplacer la pointe du crayon en un point de coordon-
nées données : choisir les coordonnées puis les afficher

Présenter 1'algorithme de votre script :

Question n°1 :
Présenter I'algorithme de ces scripts :

|' quand 3 | est pressé

mettre la tallle pour le stylo - !
| quand Z | est pressé

arréter tout

—ri_pmr Indéfiniment

sl souris pressée?

aller a polinteur de sourls

4 -
' quand g | est pressé

cacher

stylo en position d'écriture
sinon

relever le stylo

g
|

- (onlonn‘o m)

Les coordonnées
du point sont

~ (60;80)

~ =
' quand S | estpressé
allerax:  v: )

choisir £i) % de la taille initiale

a0 . 7 —~
| Quand je reols ecrire_|
ajouter §9 a la tallle du stylo

stylo en position d'écriture

montrer

effacer tout

L ' - -100 o | 100
allerax: ¥ v:

choisir £} % de la taille initiale
montrer ¢ — 100

effacer tout

LT Tu veux placer un point dans le repére: Ok ? ICLUETIE 2 IR TT T
|¢nvoy.ritous ecrire |
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